Alumnos de 4 afio:
A continuaciésta otra actividad, partiendo del repaso de cariento de afios anteriores.

También controlen el correo del prof Roberto, ya gu el otro trabajo habia un error. Por otro lesijgeramos que se
encuentren bien, por mi lado les comento que @adeVolucion o correccidn espero una cantidad al&jos, ya que
fueron muy pocos los que respondieron, pero eretaaea comenzare con los que me llegaron, ya quasd8d

actividades anteriores, solo recibi 5 trabajoseEspgue de a poco se pongan al dia. Saludamos atte

Profesor de 402: Roberto Seifer, correo para ctasmbertoseifert69@hotmail.com

Profesor de 401: Kamis David, correo para consuifpgraf401485@gmail.com

En esta actividad repasaremos vistas.

Introduccién: Los Ingenieros, Arquitectos o técnicos a menudenseientran con la dificil tarea de disefiar objetos
piezas o estructuras de diferente indole, com@jeonplo, casas, edificios, maquinas, herramientas,

Cuando un Profesional necesita disefiar un objgieza, realiza una tarea compleja de imaginacgnuél es asistida
por medio del dibujo. El motivo de realizar un ddywno es solo para ayudarse a pensar e imaginargse servira para
transmitir la informacion a otra persona para golestruya esa pieza. Es decir que el profesionatrdelealizar un
plano de la pieza, en el cual se observaran distimagenes bidimensionales del cuerpo (Vistagerghdo desde
distintos puntos de vista. La ejecucion de un dibdg esta naturaleza requiere de la comprensidnpate del

profesional o proyectista del método de proyeccitiizado para dibujar dichas imagenes del cueAsd.mismo, la

persona que recibe ese plano, deberd interpretdibgb e imaginar en consecuencia el cuerpo, es,daterpretar

imé&genes bidimensionales y construir en su imaginam objeto tridimensional.

Definicion de vista

Definimos como vista de un cuerpo a la proyeccidogonal del
mismo sobre un plano de proyeccion. Los rayos dgegcion son
todos paralelos y perpendiculares al plano de paige.

Todas las reglas y convenciones para la represéntde las vistas
de un cuerpo, se explican a continuacion. Sin egabas importante
saber que las mismas se encuentran explicadas“Bloraa IRAM
4501” del “Manual de Normas IRAM para Dibujo Téamii.

Fig. 3-2

¢, Qué significa IRAM?. Significal hstitutoArgentino deRacionalizacion délateriales

¢, Qué son los ejes coordenados?. Son tres ejesnamiagi en el espacio

perpendiculares entre si. Podemos pensar que toeigppac se encuentra

referido a estos tres ejes. Es decir que cadaceédel mismo puede ser

ubicado en el espacio a través de sus coordengd#syXZ. ¢Qué son los

planos coordenados?. Son tres planos imaginarios eken espacio - IS
perpendiculares entre si. Estos planos coordersantosl xy , yz , y el zx.



Conceptos para la representacion de vistas.

Hasta ahora hemos visto como obtener una sola #&tan cuerpo, pero esta Ultima solo muestra dos
dimensiones de un cuerpo que tiene tres dimensiesedecir que seran necesarias mas de una vista pa
lograr describir al cuerpo como es en forma y dsmares. Por lo tanto, trabajaremos con tres plaeos
proyeccion perpendiculares entre si, obtenienddresiproyecciones ortogonales, dando por resuli@so
vistas planas bidimensionales ubicadas de forna@ioglada. En la figura se pueden observar lasvisess
segun las tres direcciones a, b y ¢ de los raygsaleccion. A la derecha de la figura se encuerasatres
vistas luego de haber abatido los planos | y Ibdrecel plano Il, en donde se ve que estas se etnaoen
relacionadas entre si. Esta ultima forma de diblgar vistas de un cuerpo, con los planos abatidos,
representaria el plano de construccion del misrhegguema espacial a la izquierda es de ayudalpara
interpretacion del lector). Observe que en la vsstiare el plano Il aparece una arista dibujadéiresa de
trazo, correspondiente a un plano o arista quetasédala.
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PRIMER CONCEPTO (Ubicacion del cuerpo respectadeplanos de proyeccion): “Las caras principalagsias
principales del cuerpo deben estar paralelas ecepdipulares a los planos de proyeccion, es daeireqg cada una de las
vistas una de las tres direcciones principalesugipo se proyecta como un punto”.

Por ejemplo: Si observamos la vista sobre el plafwista anterior), el eje Y se proyecta como umte, es decir que la
profundidad del cuerpo segun ese eje no puedeiafgeen la vista anterior.

En la vista sobre el plano | (vista superior), @ & se

proyecta como un punto, y por lo tanto en ella nede

apreciarse la altura del cuerpo. En la vista sebidano Il Vista

(vista lateral izquierda), el eje X se proyecta oam punto,y  Anterior

es por ello que en esta vista no puede verse doathe la
pieza segun la direccién de dicho eje.

SEGUNDO CONCEPTO (Vistas necesarias y suficientes):
“El nimero de vistas deben ser necesarias y sufiegepara
interpretar el cuerpo a partir de ellas. Generalrteerson
necesarias y suficientes tres vistas, la antergrperior y
alguna vista lateral. Deben evitarse vistas innaces”.
Analicemos el concepto anterior. Si observamogeehglo de

la figura podemos ver que dadas dos vistas de erpcula
anterior y la superior, existen varios cuerpos que Vista
corresponden con ellas. (Las flechas con la insiéripV.A. Superior
en los cuerpos significan que esa es la direccéa per la

Vista Anterior).




Comparando las vistas anterior o frontal y la
superior en las dos figuras si faltara la vista
lateral serian iguales.

V.A
TERCER CONCEPTO (Eleccion de la vista anteriorge tiebe elegir como vista anterior a aquella quemnepresente
el volumen tipico del cuerpo y que presente el madmero de aristas ocultas”.
En la figura podemos ver que la vista que mejorasgmta la forma del cuerpo, es la vista definmdgdireccion c.
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CUARTO CONCEPTO : “Entre dos vistas que otorguemisma informacion debe elegirse a aquella queeptes
menor namero de aristas ocultas.”

e d f

Puede verse en la figura que la mejor eleccida $@i$olucion A, ya que la vista lateral derechpmesenta aristas
ocultas, mientras que la Solucion B, de acuerdodisposicion del cuerpo se debe dibujar la vaeral izquierda la
cual presenta aristas ocultas. En las vistas aeiempo, deben dibujarse todas las aristas, esldsaiisibles y las que
son no visibles en lineas de trazos.
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V.A SOLUCION A SOLUCION B V.A.




Método de Representacion — ISO(E)
Para mostrar un objeto en forma completa, puedenesesarias las seis vistas del mismo, considerqne el

cuerpo se encuentra en el interior de una cajaafibuyas seis caras representan los planos decgioy. Ver
figura.

El método de representacion es el 1SO (E), qual &po de representacion que hemos estado utilzam el cual el
objeto se encuentra entre el observador y los pldagroyeccion. ISQnternationalOrganization FoiStandardization.
La letra E significa Europeo. Este método es elsguatiliza en Argentina. En la parte inferior ddigura se muestra las
vistas del objeto con los planos abatidos. El simlaentificatorio de este método (ISO(E)), quedebe colocar en los
rétulos de los planos, segun Norma IRAM 4508, coasdutiliza este método, es el siguiente

VISTA INFERIOR
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V. LATERAL DERECHA VISTA ANTERIOR V. LATERAL IZQUIERDA VISTA POSTERIOR

A

VISTA SUPERIOR

En la siguiente figura se eliminan los contornosodeplanos de proyeccion por no ser de utilidak &spacios entre las
vistas dependeran del tamafio de las vistas y dactataciones correspondientes. La forma definiivaque se deben
dibujar las vistas de un cuerpo es como muestfigusa de la izquierda, en la que debemos aclararapn tres vistas
seria suficiente para interpretar el cuerpo. Uararuy comun es dibujar las vistas fuera de ubécgaomo muestra la
figura de la derecha para las tres vistas necssgriguficientes. Si bien cada vista en particukté eorrectamente
dibujada, la ubicacién de las mismasremrrecta, y por lo tanto seria muy dificil que otra perspudiera interpretar el

cuerpo a partir de ellas.
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Consideraciones generales

Vistas necesarias y suficientes: Habiamos dicho topsge son las vistas necesarias y suficientes, payo
cuerpos que por su simplicidad son suficientesodasa vista del mismo para que puedan ser intagwst Por
ejemplo:

@ Chapa

#15 a1s e=1mm

Fig. 3-12 Fig. 3-13 Fig. 3-14 Fig. 3-15

En la Fig. 3-12 se puede ver que el cuerpo es mmplesy queda definido con solo dos vistas, laramte la superior.
En cuerpos de revolucion como el cilindro de Fid33puede representarse con una sola vista eralaeundica el eje y
la acotacion del diametro. En piezas de secciéfoné como la de Fig. 3-14 también se representauoa sola vista
colocando la cota correspondiente. La chapa de3Fi§. se representa dibujando la geometria dedmanimediante una
sola vista y la cota del espesor.

Orden de prioridad de las lineas coincidentesEn la representacion de una vista de un cuerpalepue
suceder que se superpongan diferentes tipos dasliper ello la norma ha establecido un orden de
prelacion al momento de representarlas, el cuel siguiente:

1) Contornos y aristas visibles. (Lineas continuas)

2) Contornos y aristas invisibles. (Lineas de trazos)

3) Trazas de planos de corte.



4) Ejes de revolucion y trazas de planos de simetria.
5) Lineas de centros de gravedad.

6) Lineas de enlace o de proyeccion.

Orientacion sobre la utilizacion de las lineas:

1) Las lineas de eje de simetria, tienen que @
e ~ ~ F— Mal

sobresalir levemente respecto del contorno d
pieza, como asi también las de centro de

circunferencias, pero no deben continuar de +—-—-— = Bien
vista a otra.
2) En las circunferencias los ejes deben cort D-@ ©)
se, Yy no cruzarse. Si las circunferencias son |
pequefias los ejes se dibujan en linea cont ‘___
fina. B 7 mal !
3) El eje de simetria puede omitirse en pie. t— ______ Bien i»_ I
cuya simetria pueda observarse con claridad. |
4) Cuando dos lineas de trazos sean paralel @ @
estén muy proximas, los trazos se dibuja
alternados. S £ ’T"
5) Las lineas de trazos, tanto si acaban en —1—+— T
linea de trazo o continua, terminan en trazo. | ® I Q)
6) Una linea de trazos, no cortard, al cruzars |
una linea continua ni a otra de trazos. :_ Bien JI___L Bien
I

7) Los arcos de trazos acabaran en los pul
de tangencia.

Método de Representacion — ISO(A)

Otro método que se utiliza para la representacilasl vistas de un cuerpo es el ISO(A), A de ameacque
se utiliza en los Estados Unidos de América.diferencia de este método con el Europeo radem la
posicion del plano de proyeccion, el cual se enduarentre el observador y el cuerpo.

En la figuraa puede observarse al cuerpo dentta ckga cubica con sus seis vistas. La maneraeseabaten los
planos de proyeccion se aprecia en el dibujo.rbsio identificatorio de este método (ISO(A)), esiguiente:
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VISTAPOSTERIOR | V. LATERAL IZQUIERDA |~ VISTA ANTERIOR | V. LATERAL DERECHA

E

VISTA INFERIOR

Para obtener las vistas en el método ISO(A) debernnsiderar transparentes a los planos de proye@zda poder
visualizar el cuerpo. Como en el caso europeo també elimin los contornos de los planos de progegcse dibujan
las vistas respetando la ubicacion y la relacidneeellas. La separacion entre vistas, como ya viohependera del
tamano de las vistas y de las acotaciones quespormdan.

Actividades: Dibujar respetando formato de dibujo:

1= todas las vistas segun el método europeo
2=todas las vistas segun el método americano







